Dies ist nur eine Kurzanleitung! Fur genauere Informationen lade dir das ausfihrliche aktuelle Handbuch

FLAM E MAANDER SYNTHESIZER ErSte SChritte von unserer Website herunter: www.flame-instruments.com
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Im Folgenden findest du einige Hinweise, wie du G AUDIO ANSCHLUSSE WPUT — —— ot —
den MAANDER schnell anschlieRen und einfach TR0 i Verbinde die LEFT/M und RIGHT Anschliisse mit Hilfe B mm i bt
ausprobieren kannst: ,. ﬁ zweier Standard-Klinkenkabel mit Line-Pegel- . . .
Eingangen deines Mixers oder Verstarkers. Stelle die
ZUERST _ Lautstarke am Verstarker auf einen niedrigen Wert.
Nach dem Auspacken mache dich mit den ersten > Benutze den MAINOUT Regler fiir die Ausgangspegel
Funktionen vertraut. SchlieRe zuerst den mitgelie- AUS § EIN des MAANDER. Ebenso kannst du deinen Kopfhérer
ferten 12V Netzteiladapter an der Riickseite an und Bychse fiir direkt an den MAANDER anschlieRen. In diesem Fall
L stecke das Netzteil in eine Steckdose. Steckernetzteil Einschalter ) L benutze den PHONES Regler fiir die Lautstérke. Line level Audio Ausgange Kopfhérer
A [ N [ EE) ]
FUNKTIONEN step by step :
Um schrittweise die Funktionsweise des MAANDER kennenzulernen, stelle zuerst alle Regler > L R Lo L ez . L .
auf die Positionen die in der rechts nebenstehenden Grafik gezeigt werden: ) * *** * i * *** * i * *
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SCHALTE EIN UND LADE DAS ERSTE PATCH SPIEL DAS ERSTE PATCH : A 1 e -9 0 e iy w0 L bl i O
Schalte den MAANDER ein. Das zuletzt benutzte Ein PATCH besteht aus bis zu e | GC e e s e G s T
PATCH wird autonjatisch geladen. Beim ersten mal vier Takten und beinhaltet 15 ] N VT T - C gLt e
Einschalten des MAANDER ist dies das PATCH 1. Du Sequenzerspuren, sowie das b - L 4= L gt Lo - |5 8
kannst selbst Patches so laden: Dricke einmal die Tempo, viele Reglerstellungen * * * * * * i
PATCH Taste (die Taste blinkt), drehe den VALUE »| und die gewahlte Wavetable. s e T
Regler und wahle ein PATCH (1..100), dann driicke PATCH 1 zeigt eine einfache pro-
die PATCH Taste zum Laden dieses Patches noch grammierte Notensequenz mit RAGH EMVELGPE | PATCH
einmal. Das Patch wird mit allen gespeicherten Filtermodulationen durch die _?E m?m g
Reglerpositionen geladen. LFO’s, die ADSR Hullkurve und @
Hinweis: Beim nachsten Einschalten wird das zuletzt einer 12 kanaligen Filtersequenz. e [ =
L benutzte oder gespeicherte Patch geladen. ) L ) s z & L B ONE N N N N N
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SEQUENZ STARTEN + STOPPEN TEMPO EINSTELLEN
Dricke die START Taste einmal (die Stelle das TEMPO so ein: Driicke die TEMPO Taste
Taste blinkt). Jetzt 1auft das Pattern. Das einmal (im Display steht das Tempo in bpm), drehe 9 @
Pattern wird wieder gestoppt wenn du den VALUE Regler um das Tempo zu andern (30..200 h h
nocheinmal die START Taste driickst bpm) oder benutze die TAP TEMPO Taste (driicke die AMP EG AMOUNT, CUTOFF, FILTERTYPE BAR TASTER ,
(die Taster LED erlischt). Taste wiederholt gleichméRig in Viertelnotenlangen). Steht der Regler BANDLEVEL aber in Das Pattern kann bis zu 4

Stellung SYNTH (rechts Anschlag), horst
du nur die Filtermodulation durch die
gespielten Noten/Sequenz oder den
LFO’s (Regler LFO AMOUNT CUTOFF) .

Takte lang sein. Du kannst
nur einen Takt oder aber
auch mehrere Takte in belie-
biger Reihenfolge abspielen
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WAVETABLE BANDLEVEL MIXER Andere mit dem Regler CUTOFF manuell lassen.

Mit dem Regler COLOUR kannst du weich durch die 64 Mit dem Regler BANDLEVEL wird zwischen zwei ver- die Mittenfrequenz des gerade ausge-

Wellenformen der WAVETABLE fahren. schiedenen Filtermodulationen gemischt (die 12 wahlten Filtertypes. Beispiel: Bei gedruckt
So ladts du eine WAVETABLE: Driicke die WAVE Taste _ | kanalige Filtersequenz einerseits und die Modulation _ | Benutze den Regler AMP EG AMOUNT _ | gehaltener BAR-2 Taste,

einmal (die Taste leuchtet, im Display siehst du die
aktuelle Wavetablenummer), dann drehe den VALUE
Regler um eine andere Wavetable (00-39) oder einen
Digitalsound (39=pwm square, 40=saw) zu laden.

durch die gespielten Noten/sequenz oder LFO’s
andererseits). In Stellung SEQU (links Anschlag)
hérst du deshalb nur die Filtersequenz der 12
Filterkanale.

um den Anteil der ADSR Hullkurve der
Noten auf das Filter wirken zu lassen.
Spiele mit den 8 Filtertypen um ihre unter-
schiedlichen Wirkungen kennzulernen.

Reihenfolge Bar 2-4-3.

dricke nacheinander einmal
Bar-4 und dann einmal Bar-3.
Jetzt spielt das Pattern in der
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FLAME MAANDER SYNTHESIZER Uberblick
MIDI VERBINDUNGEN = AUDIO SCHALTUNG
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SPIEL DEN MAANDER ALS KLANGERZEU-
GER MIT EINEM EXTERNEN MIDI KEYBOARD
Verbinde den MIDI OUT des Keyboards mit MIDI
IN (1 oder 2) vom MAANDER. Setze den MIDI
OUT Kanal des Keyboards auf den gleichen

Wert der OSC Notenspur vom MAANDER. SETZE DEN MIDI KANAL der 14 Trigger Spuren ,:";3'% AR wg.rsrs AR 12x
so: Driicke einmal die MIDI Taste (die Taste ENV env| [ARENV
SETZE DEN MIDI KANAL der OSC Notenspur leuchtet). Im Display steht nun “CHn”. Jetzt
folgendermalen: Driicke einmal die MIDI Taste driicke eine der Spurtaster (um eine Spur zu selek- 4—“4—' VCA l
(die Taste leuchtet). Im Display steht nun “CHn”. tieren). The display shows the MIDI channel. Then
Dann dricke einmal die OSC Taste (um die turn the VALUE knob to change the MIDI channel . BANDLEVEL
Notenspur zu selektieren). Das Display zeigt die L
MIDI Kanal Nummer. Jetzt stelle mit dem VALUE SETZE DIE NOTEN-NR der 14 Trigger Spuren 12x | | 12x
Regler den MIDI Kanal ein (1..16). so: Driicke die MIDI Taste so oft, bis im Display “not’ FILTER VCA |~
steht. Jetzt driicke eine der 14 Spurtaster (um eine l 12x AUDIO
Hinweis: Spur zu selektieren). Das Display zeigt die FADER OUTPUT
Der gewahlte MIDI Kanal der Spur ist fir MIDI IN  Notennummer des Tracks an. Jetzt stelle mit dem S U=l

und fir MIDI OUT immer derselbe.

Zusatzlich kannst du die 14 Spuren (INPUT, NOISE,
FILTER 1-12) auf einem separatem MIDI Kanal mit
einstellbaren Noten triggern. Jede Spur hat ihre
eigene Notennummer (wie bei einem Drum Modul).

VALUE Regler die Notennummer ein. Wiederhole

¥
) | VCA |—] ADSR [~

14 TRACK TRIGGER SEQUENCER

|
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dies mit den anderen Spuren in gleicher Weise. (Gewshriei Trotz g kann es passieren, dalt eventuel Fehier auftreten. Im Rahmen der istung werden

die durch unsachgemafe Benutzung des Gerétes wurden. Der
Drehe den BANDLEVEL Regler in Positon SEQU Entsorgung: ot (R
(linker Anschlag).  Siehe auch Schritt8und 9! )

kostenlos beseitigt, Dazu zahien nicht Mangel, )
richtet sich nach den gesetztichen Vorgaben der einzelnen Lénder, in denen das Gerat vertrieben wird.
oder senden Sie eine email an: 4t: CE, RoHS, UL
Entsorgung: Das Gerat wurde RoHS-konform hergestellt (Richtiinien der EU) und st damit frei von Schadstoffen wie Quecksilber, Blei, Kadmium und sechswertigem Chrom. Elekironikschrott ist aber trotz-
dem Sondermiill und darf nicht im Hausmiill entsorgt werden. Setzen Sie sich fir eine mit Ihrem andler oder Distributor in Aktuelle

Updates, Downloads, Tips und Tricks, Videos und Links finden Sie jederzeit auf der webseite: www.flame-i de email: servi .de
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Drehe den BANDLEVEL Regler in Position SYNTH
(rechter Anschlag). Siehe auch Schritt 8 und 9!
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